
ゲームソフトの
セール規則・神ゲー規則

2-3-41 藤戸茉莉



動機

• 最近はゲームも高騰していて高い

• ゲームのセールを狙って購入している

• 今狙っているゲームの

セール時期を知りたい

（この夏セール来た）



集計条件

• ニンテンドースイッチのゲームである

• ニンテンドーeショップでのセールに限る

• 私が名前を知っているゲーム

• 累計売上の集計の都合上、年間売上が152位以内に入ったこと
があるゲーム



集計内容

• 名前

• 値段

• 発売日

• メーカー

• 累計売上

• セール有無

• セール日

• 発売日からセールまでの日数

• 体験版有無

• マルチ可不可

• 追加ダウンロード有無

• ニンテンドーカタログチケット
有無

• 移植版か

• シリーズ有無



収集データ
名前 値段 発売日 メーカー 累計売上 セール日 日数 セール有無

ニンテンドー
カタログチ
ケット

体験版有無 マルチ 追加DLC 移植版 シリーズ

スーパーボンバーマン R 3036 2017/3/3KONAMI 235239 2022/12/23 2121有 無 無 可 有 無 有

スーパーボンバーマン R2 5995 2023/9/14KONAMI 32756 2024/8/18 339有 無 無 可 無 無 有

METAL GEAR SOLID (MASTER COLLECTION
版)

2750 2023/10/24KONAMI 31549 2024/8/12 293有 無 無 無 無 有 有

桃鉄電鉄ワールド～地球は希望でまわってる！
～

6930 2023/11/16KONAMI 1095994 2024/8/18 276有 無 有 可 無 無 有

キャサリン・フルボディ for Nintendo Switch 7678 2020/7/2アトラス 8772 2024/8/18 1508有 無 無 可 無 有 無

十三機兵防衛圏 7678 2022/4/14アトラス 46725 2023/9/26 530有 無 有 無 無 無 無

真・女神転生Ⅲ NOCTURNE HD REMASTER 6578 2020/10/29アトラス 68280 2021/5/9 192有 無 無 無 有 有 有

真・女神転生Ⅴ Vengeance 9878 2024/6/14アトラス 47232 2024/8/18 65無 無 無 無 有 無 有

世界珠の迷宮Ⅰ・Ⅱ・Ⅲ HD REMASTER 8980 2023/6/1アトラス 53909 2023/10/9 130有 無 無 無 無 有 有

ペルソナ５ ザ・ロイヤル 7678 2022/10/21アトラス 11341 2024/7/17 635有 無 無 無 無 無 有

ペルソナ５ スクランブル ザ ファントム スト
ライカーズ

9680 2020/2/20アトラス 79250 2024/2/28 1469有 無 有 無 有 無 有

ユニコーンオーバーロード 8778 2024/3/8アトラス 75586 2024/8/18 163有 無 有 無 有 無 無

大神 絶景版 3046 2018/8/9カプコン 17345 2024/8/13 2196有 無 無 無 無 無 無

逆転裁判123 成歩堂セレクション 2990 2019/2/21カプコン 7114 2024/8/18 2005有 無 無 無 無 有 有

逆転裁判456 王泥喜セレクション 5990 2024/1/25カプコン 10593 2024/8/18 206有 無 無 無 無 有 有

大逆転裁判1&2 -成歩龍ノ介の冒険と覚悟- 4990 2021/7/29カプコン 18197 2024/8/18 1116有 無 無 無 無 有 有

biohazard HD REMASTER 1990 2019/5/23カプコン 7325 2021/4/28 706有 無 無 無 無 有 有

biohazard HD REMASTER 1990 2019/5/23カプコン 7325 2022/8/9 1174有 無 無 無 無 有 有

biohazard HD REMASTER 1990 2019/5/23カプコン 7325 2024/8/13 1909有 無 無 無 無 有 有

モンスターハンターストーリーズ 2990 2024/6/14カプコン 17384 2024/8/18 65無 無 無 可 無 無 有

モンスターハンターライズ 3990 2021/3/26カプコン 2350693 2024/8/25 1248有 無 有 可 有 無 有

ロックマン11 運命の歯車!! 5082 2018/10/4カプコン 20453 2024/8/13 2140有 無 有 無 有 無 有



集計に用いたサイト

• My Nintendo Store（マイニンテンドーストア）

→値段、発売日、企業名、任天堂チケット有無、体験版有無

マルチ、追加DLC

• Wikipedia

→移植版かどうか

• ゲーム売上定点観測 (teitengame.com)

→累計売上

• 4Gamer.net ― 日本最大級の総合ゲーム情報サイト。最新ゲームのニュー
ス，レビューはここで！

→セール日

https://store-jp.nintendo.com/
https://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%83%A1%E3%82%A4%E3%83%B3%E3%83%9A%E3%83%BC%E3%82%B8
https://www.teitengame.com/index.html
https://www.4gamer.net/
https://www.4gamer.net/


集計方法

• 名前

• 値段

• 発売日

• メーカー

• 累計売上

• セール有無

• セール日

• 発売日からセールまでの日数

• 体験版有無

• マルチ可不可

• 追加ダウンロード有無

• ニンテンドーカタログチケット
有無

• 移植版か

• シリーズ有無My Nintendo Store（マイニンテンドーストア）
から参照

https://store-jp.nintendo.com/


集計方法

• 名前

• 値段

• 発売日

• メーカー

• 累計売上

• セール有無

• セール日

• 発売日からセールまでの日数
My Nintendo Store（マイニ

ンテンドーストア）
の画面

https://store-jp.nintendo.com/
https://store-jp.nintendo.com/


• 名前

• 値段

• 発売日

• メーカー

• 累計売上

• セール有無

• セール日

• 発売日からセールまでの日数

集計方法

• 体験版有無

• マルチ可不可

• 追加ダウンロード有無

• ニンテンドーカタログチケット
有無

• 移植版か

• シリーズ有無



集計方法

• 名前

• 値段

• 発売日

• メーカー

• 累計売上

• セール有無

• セール日

• 発売日からセールまでの日数

• 体験版有無

• マルチ可不可

• 追加ダウンロード有無

• ニンテンドーカタログチケッ
ト有無

• 移植版か

• シリーズ有無



ニンテンドーカタログチケットとは

• 対象ソフトが２本買えるチケット

→対象ソフトは任天堂のゲームのほとんど

• 9980円

→1本4990円

500~3000円ほど

お得になる

名前 値段（ダウンロード版）メーカー

Fire Emblem Engage(ファイ

アーエムブレム　エンゲー

ジ)

7600 任天堂

Pikmin4(ピクミン4) 6500 任天堂

Xenoblade3(ゼノブレイド3) 8700 任天堂

あつまれ　どうぶつの森 6578 任天堂

アナザーコード　リコレク

ション：２つの記憶-　記憶

の扉

6500 任天堂

スーパーマリオRPG 6500 任天堂

スーパーマリオブラザーズ

ワンダー
6500 任天堂

スプラトゥーン３ 6500 任天堂

世界のアソビ大全51 4378 任天堂

ゼルダの伝説　ティアーズ

オブ　キングダム
7900 任天堂

ゼルダの伝説　ブレス　オブ

ザ　ワイルド
7678 任天堂

ゼルダの伝説　夢をみる島 6578 任天堂

大乱闘スマッシュブラザーズ

SPECIAL
7920 任天堂

超おどる　メイド　イン　ワ

リオ
5400 任天堂

ドンキーコング トロピカル

フリーズ
6578 任天堂

ファイアーエムブレム　風花

雪月
7678 任天堂



• 名前

• 値段

• 発売日

• メーカー

• 累計売上

• セール有無

• セール日

• 発売日からセールまでの日数

• 体験版有無

• マルチ可不可

• 追加ダウンロード有無

• ニンテンドーカタログチケット
有無

• 移植版か

• シリーズ有無

集計方法

Wikipediaの画面

https://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%83%A1%E3%82%A4%E3%83%B3%E3%83%9A%E3%83%BC%E3%82%B8


集計方法

• 名前

• 値段

• 発売日

• メーカー

• 累計売上

• セール有無

• セール日

• 発売日からセールまでの日数

• 体験版有無

• マルチ可不可

• 追加ダウンロード有無

• ニンテンドーカタログチケット
有無

• 移植版か

• シリーズ有無

ゲームとしての知名度があるか



• 名前

• 値段

• 発売日

• メーカー

• 累計売上

• セール有無

• セール日

• 発売日からセールまでの日数

集計方法

• 体験版有無

• マルチ可不可

• 追加ダウンロード有無

• ニンテンドーカタログチケット
有無

• 移植版か

• シリーズ有無

ゲーム売上定点観測 (teitengame.com)
から参照

https://www.teitengame.com/index.html


集計方法

• 名前

• 値段

• 発売日

• メーカー

• 累計売上

• セール有無

• セール日

• 発売日からセールまでの日数

• 体験版有無

• マルチ可不可

• 追加ダウンロード有無

• ニンテンドーカタログチケット
有無

• 移植版か

• シリーズ有無

4Gamer.net ― 日本最大級の総合ゲーム情報サイト。
最新ゲームのニュース，レビューはここで！

から参照

https://www.4gamer.net/
https://www.4gamer.net/


実際のコード

library(rpart)

ゲームデータ <- read.csv("gameSale.csv", header=T, fileEncoding = "Shift-JIS“)

ゲームデータ$発売日 <- as.Date(ゲームデータ$発売日, format = "%Y/%m/%d")

ゲーム木<-rpart(セール有無~値段+メーカー+累計売上

+販売日からセールまでの日数+ニンテンドーカタログチケット

+体験版有無+マルチ+追加DLC+移植版+シリーズ,

data=ゲームデータ,method="class")

print(ゲーム木)

plot(ゲーム木,uniform = T, branch = 0.6, margin = 0.15)

text(ゲーム木,all = TRUE, use.n = TRUE, pretty = 0)



実際のコード
ゲーム木<-rpart(セール有無~値段+メーカー+累計売上

+販売日からセールまでの日数+ニンテンドーカタログチケット

+体験版有無+マルチ+追加DLC+移植版+シリーズ,

data=ゲームデータ,method="class")

• 名前

• 値段

• 発売日

• メーカー

• 累計売上

• セール有無

• セール日

• 発売日からセールまでの日数

• 体験版有無

• マルチ可不可

• 追加ダウンロード有無

• ニンテンドーカタログチケット有無

• 移植版か

• シリーズ有無



結果画像



結果画像

左：与式が成り立つ

その地点でのセール有無結果

無/有



結果画像

ポケモン

KONAMI
アトラス

コーエーテクモゲーム
ス

スクエア・エニックス
セガ

マーベラス
レベルファイブ

カプコン
スパイク・チュンソフト

バンダイナムコエンターテインメント

任天堂

約１年６か月以下 約７か月以下



結果画像から考察

• 任天堂のゲームは基本セールがない

→ニンテンドーカタログチケットがセールの役割を果たしている

→常に少量の売上本数があることからセールをする必要がない

• 任天堂以外のゲームは基本的にすぐセールが来る

→ニンテンドーカタログチケットの処置がないのでセールをする
ことで売上を図っている



結果画像から考察

• 任天堂のゲームは基本セールがない

→ニンテンドーカタログチケットでの購入が得策

• 任天堂以外のゲームは基本的にすぐセールが来る

→セールを待つことが得策



集計しているときに感じた考察

• ポケモンはセールしない

• 基本的に約２年おきにセールされる

• 春休みや夏休みの長期休みにセールされる

• 続編や関連した映像作品が出る時期に前作がセールされる

• 追加DLCではなく、完全新作として新たにゲームを売るメー
カーもある



感想

• 集計を取るにあたって、ゲーム同士の関連やメーカーの特色を
詳しく表にまとめることはできなかった。

• セールの有無だけで、セールの割引率までを入れることができ
なかった。
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